
Deutsche Schule Belgrad                                                                                    
Kindergarten mit Vorschule – Grundschule und Gymnasium 

   
 

 
Fachinhalte des Faches: 
 

Mathematik Kompetenzbereiche  

 Arithmetik – Zahlen und Operationen Größen – Größenvorstellungen  
& Sachrechnen 

Geometrie – Raum & Form, Muster und 
Strukturen 

Daten, Wahrscheinlichkeit, 
Häufigkeit 

Klasse 1 • Zahlenraum bis 20  
 

• Cent und Euro 

• Uhrzeiten lesen und Zeigerstellungen für 
24 Stunden kennen, Tagesablauf 

 

• Lagebeziehungen benennen   

• erste geometrische Grundformen und 
Körper  

• Figuren herstellen (zeichnen, legen, 
falten, schneiden, Geo-Brett) 

• Achsensymmetrie  

•  Daten sammeln und erste 
Säulendiagramme erstellen  

Klasse 2 • Zahlenraum bis 100 

• Additions– und 
Subtraktionsaufgaben 

• Ungleichungen  

• Multiplikations-und 
Divisionsaufgaben  

•  Sachaufgaben 

• Geldbeträge  

• die Uhrzeiten  

• Längen  

• die Messgeräte kennen 
 

• Strecken  

• geometrische Grundformen  

• Flächen von Körpern unterscheiden 

• Achsensymmetrie und Spiegelsymmetrie 

• Daten sammeln und darstellen 

• Wahrscheinlichkeit- Begriffe: 
unmöglich, sicher, möglich 

Klasse 3 • Zahlenraum bis 1 000 

• halbschriftliche und schriftliche 
Rechenverfahren  

• Beziehungen zwischen Zahlen  

• Strukturen und Muster in 
Zahlenfolgen/Aufgabenfolgen 
verallgemeinern 

• Größen messen 

• im Alltag gebräuchliche Bruchzahlen bei 
Größenangaben  

• Näherungswerten rechnen 

• mathematische Lösungen in der 
Lebenswirklichkeit prüfen 

• Informationen in Text/Tabelle/Diagramm 
interpretieren und beurteilen 

• geometrische Grundformen (Quadrat, 
Rechteck, Dreieck, Kreis, Würfel, 
Quader)  

• mit dem Lineal umgehen: 

• Strecken messen/zeichnen 

• Achsensymmetrie und Spiegelsymmetrie 

• Daten sammeln und 
interpretieren 

• Wahrscheinlichkeit – Begriffe: 
möglich, unmöglich, 
wahrscheinlich, sicher  

• Kombinatorik  

• Diagramme zeichnen 

Klasse 4 • Zahlenraum bis 1 000 000  

• vier Grundrechenarten / 
Rechengesetzen halbschriftlich 
und schriftlich  

• Muster und Strukturen 
(Zusammenhänge) 

• Operationseigenschaften 
(Kommutativgesetz, 
Assoziativgesetz, 
Distributivgesetz usw.)  

• Größen (Längen, Zeitspannen, Gewichte 
und Rauminhalte)  

• Uhrzeiten analog/digital  

• Einheiten für Längen (mm, km), 
Zeitspannen (s, min, h), Gewichte (g, kg, t) 
und Volumina (ml, l)  

• Größenangaben umwandeln 

• Bruchzahlen bei Größenangaben / 
Umrechnung in kleinere Einheiten (z. B. ¼ l 
= 250 ml)  

• Körper: Würfel, Quader, Kugel, Zylinder, 
Pyramide und Kegel  

• mit Zirkel und Geodreieck zeichnen, 
Gitter- und Punkteraster von Figuren und 
Würfelgebäuden  

• Achsensymmetrie und Spiegelsymmetrie  

• Muster fortsetzen und finden 

• zwei- oder dreidimensionalen 
Darstellungen der Bauwerke nach Plan  

• verschiedene Netze (Würfels) 

• verschiedene Arten von 
Diagrammen, Daten sammeln 

• Wahrscheinlichkeit –
Zufallsbegriffs; 
Zufallsexperimenten  

• Nutzung der Begriffe: möglich, 
unmöglich, sehr wahrscheinlich, 
weniger wahrscheinlich, sicher 

• Wahrscheinlichkeitsbegriffe 
beim Glücksrad 

 


